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Presentacion

Obsolete[x] es un Proyecto de Digitalizacién y Restauracién de Archivo de Obra digital y
electrénica que tiene como objetivo principal el desarrollo metodologias y procesos para
su posterior socializacién de a una comunidad integrada por artistas, curadoras,
investigadoras, restauradoras y publico en general interesada en el tecno-arte y la
conservacion de éste, generando instrumentos que puedan servir de referencia a la
comunidad en futuras revisiones sobre la problemdtica software/hardware implicita en el
arte digital y electrénico.

Obsolete[x] se propone como un proyecto de Practice as Research (Prdctica como
Investigacidn) cuya figura fundamental es la de Laboratorios de Proceso, instancias de
donde confluyen desarrollo técnico, discusiones estéticas y propuestas metodoldgicas,
planteando reflexiones en torno a tépicos como la restauracion digital, la obsolescencia
de los formatos y archivo, entre otros.



FOROMMED

Motivacion

La rdpida obsolescencia tecnoldgica de obras relativamente recientes que se
desarrollaron en el contexto del arte interactivo y el net.art y que hoy las hace
inaccesibles, plantea un sin ndmero de preguntas y reflexiones relativas a la
restauracion digital, conservacidn y obsolescencia de los formatos, entre otras. En
el caso especifico de obras que "se comportan" o Variable Media, se proponen las
alternativas de Emulacion, Migracion y Reinterpretacidn como operaciones para
posibilitar el acceso a la obra, incorporando una mirada autoral y una ética de
cédigo abierto.

Obsolete[x] toma como Estudio de Caso el trabajo realizado por el artista chileno
Christian Oyarzudn Roa (coyarzun@error404.cl) desde 1999 hasta 2015, a saber,
una coleccién de alrededor de 40 piezas de net.art, bases de datos, obras
interactivas y reactivas, video generado a partir de cddigo, videojuegos, visuales,
musica e imdgen algoritmica e instalaciones que, si bien se encuentran
documentadas en el sitio error404.cl, gran parte de ella resultaba inaccesible hasta
antes de la realizacidn del proyecto, ya que, tanto a nivel de hardware como de
software, se encontraban fuera de los estdndares técnicos actuales.



Resultados

En términos técnicos, encontramos una solucién de plug-ins emuladores de Flash para la
lectura de obras en formato SWF (periodo 2001-2007) con lo que se abrié acceso a una
cantidad importante de pequenas obras que estaban ilegibles pero disponibles en la web,
en particular pan_perspective_sessions (2004).

Desarrollamos un prototipo emulador de /[*periferia* (2001), con arduino y node,js,
alojado en error404.cl y que da una mejor aproximacién a las motivaciones tecno-
estéticas del proyecto. Por su lado la migraciéon de guemboi* (2007) de JAVA a
JavaScript, con versién online jugable para 2 players a cargo de Felipe Weason,
literalmente reproduce y re-autorea el gesto original de la obra. Lo mismo ocurre con la
restauracion de aplicacién escrita en Processing, para visuales y musica algoritmica del
proyecto voodoochild/, presentado en vivo usando una versién restaurada del afio 2015.

En el dmbito de la investigacion tedrica y estética, la realizacién de Laboratorios de
Proceso en MAC Anilla en Junio 2023 nos permitié poder hacer la bajada publica del
proceso técnico y tedrico implicado en la investigacién, emergiendo la figura de
autoetnografia dentro del proceso de Prdctica-Artistica como Investigacién, asi como la
nocién de Time-Based-Media por sobre la de Variable-Media.

Obsolete[x] se presentd en 16 Bienal de Artes Mediales, en formatos de Micro-exhibicién,
Conversatorio y Micro-concierto realizados en la sala 2 del CEINA en Noviembre 2023.

Como actividad de cierre se realizard el lanzamiento de un Fanzine y un Micro-concierto
de cierre en el Muse de Arte Contempordneo el sdbado 4 de Mayo de 2024.
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afterMath:
microExposicion

16 Bienal de Artes Mediales
CEINA
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Obsolete[x]:afterMath es una micro-exposicion que redne obra realizada 2007 y
2015, articuladas por los ejes arte, tecnologia y politica y que se encuentra
técnicamente obsoleta o disfuncional.

Estas obras y sus procesos, tienen un fuerte componente musical, que se
manifiesta tanto en performances audiovisuales algoritmicas como en el desarrollo
de instrumentos sonoro/musicales, y se desenvuelven desde un imaginario y
sensibilidad postapocaliptica.

Desde los enfrentamientos sin fin entre manifestantes encapuchados y Fuerzas
Especiales de guemboi.* (2007, y reprogramada en 2023 por el artista Felipe
Weason), esta sensibilidad se prolonga a través de la figura de voodoochild/
(banda ficcional de cyberpunk), en un canto a lo posthumano que culminard en
SHOUT! (2012) y en tecno-performances de redencidén y gratitud como
drumCircle[] (2015) o redemptionSongs (2015).
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Equipo de Investigacion

Christian Oyarzin es artista, musico y programador. Forma parte del colectivo
Posternura Records y trabaja como docente del Magister en Artes Mediales de la
Universidad de Chile. Suele desenvolverse en dreas vinculadas a la composicidn
algoritmica y la programacién, movilizado por diversos y dispersos intereses que se
materializan en soportes tales como performances audiovisuales, instalaciones y
net.art.

Sean Moscoso es Profesor en Educacidn Artistica y Licenciado en Educacién de la
Universidad Catdlica Silva Henriquez, Magister en Artes mencién Mdusica de la
Pontificia Universidad Catdlica de Chile, Doctorando en estudios interdisciplinarios
sobre pensamiento, cultura y sociedad en la Universidad de Valparaiso. Académico
del Departamento de Sonido de la Facultad de Artes de la Universidad de Chile.
Compositor Musical cuya investigacién artistica explora problemdticas de la Musica
algoritmica y de la prdctica artistica como investigacion.

Felipe Weason, Licenciado en Artes Pldsticas de la Universidad de Chile, Magister
en Artes Mediales de la misma Universidad. Ha desarrollado su trabajo artistico y
profesional en torno a la experimentacion en medios y tecnologia digitales.
Actualmente dedica su tiempo a la investigacién y produccién en torno a las
posibilidades criticas y expresivas en la experimentacion con videojuegos y la
performance digital, la docencia universitaria y al desarrollo de sistemas
interactivos para museos.

Oscar Mosalves es Licenciado en Artes y Conservador Restaurador que desde el
2017 comenzoé sus labores en conservacion preventiva, archivos eclesidsticos y
depdsitos de colecciones. Ahora se halla investigando junto a Miranda Muhr sobre
la conservacién del arte medial basado en el tiempo.

Joaquin Zerené es Académico de la Escuela de Disefio de la Universidad Diego
Portales, Licenciado en Artes Visuales (Universidad Austral de Chile). Magister en
Disefio Comunicacional (Universidad de Buenos Aires) y Doctorando en Ciencias
Humanas, Menciéon Discurso y Cultura (Universidad Austral de Chile). Sus
investigaciones abordan la condicién contempordnea de la subjetividad, la imagen
y la imaginacién, asi como de las artes y el disefio, desde la interseccion de las
posthumanidades, las teorias mediales y la filosofia de la técnica.
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16 Bienal de Artes Mediales
CEINA

Sdbado 11/11/24
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voodoochild/ es un proyecto musical experimental de inspiracién cyberpunk
formado en 2005 y es el alias bajo el que Christian Oyarzun, artista medial y
musico, se desempefia como programador de la banda, visualista y bassliner.

Con un repertorio basado en sus dlbumes anachrénika (2007-2013) y
theEternalCity (2014), LIN34L es un micro-concierto retro-danzable de
sensibilidad postapocaliptica que presenta una versién integrada, restaurada y
ejecutable del software secuenciador que consituyd la banda entre 2007 y 2015 y
que fué desarrollada utilizando Processing, MIDI y Text-to-Speech.
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